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OBJETIVO

Apresentar uma exploracao visual dos

artigos completos do IHC, desde sua
primeira ocorréncia em 1998 até 2012.

Obs:

e Adotamos diferentes formas de visualizacao;

* Informacodes coletadas a partir do conjunto de
dados formado pelos artigos completos dos 15
anos da conferéncia IHC.
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METODOLOGIA

Set-Out Jan-Abr

Jun-Jul
12 201
20 013 2013

¢ Desenvolvimento ¢ Processo de
do sistema de validagao dos e Filtros e
coleta de dados Dados Consultas
¢ Coleta dos Anais e Amostra final * Analises
junto a CEIHC para Analise iniciais

Out-Dez Maio A partir
2012 2013 de Ago

¢ Cadastro dos e Padronizacao 2013
artigos no nomes autores Conti .
. [ )
sistema e Levantamento ontinuacac

das Analises
de ferramentas

de visualizacao

A partir dos anais disponibilizados pela CEIHC .



PROCESSO DE COLETA E COMPILACAO DOS DADOS

DADOS BASICOS
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CADASTRO DE AUTORES




PROCESSO DE COLETA E COMPILACAO DOS DADOS
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CADASTRO DE REFERENCIAS




METODOLOGIA

e [nsercao dos dados no sistema por 18 alunos de
ciéncia da computacao;

e Validacao por 3 pesquisadores;

e Mudanca de padronizacao na publicacao ao
longo dos anos na conferéncia;

e Diversos campos nao obrigatorios (ex. palavras-
chave).



RESULTADOS

e Para a analise e interpretacao dos
resultados foram realizados filtros na base
de dados, de acordo com as especificacoes

de cada analise;

e A seguir sao apresentadas visualizacoes dos
resultados de cada analise realizada.
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Autores Distintos
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AUTORES

Autores com mais
de 1 publicagao
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INSTITUICOES - ARTIGOS COMPLETOS ACEITOS
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PAISES - ARTIGOS COMPLETOS ACEITOS
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Algumas palavras em inglés ou espanhol que tinham correspondente em portugués foram traduzidas



PALAVRAS-CHAVE

35
30 1
Apareceram
25 >=4
vezes
20
15 4
10

L]

LLAR R Rl TRE RELl (ERE _WNE +GRE! (KRR _RENR [NRI _ERER _RREL L(NED RRER _ODNL| _'EER _RRER LCEEI _ERR KRR _LEE} _ERLR _QRER| (EEN _ENQLH

= & & P P I <& & Y & o -2 & W & & $ 0 O 40 3 -
. 6’:‘6{\ B ® {..\53 .&b‘b {‘\\b‘b {'3;0‘0 . \Q‘D bef’& ‘g{"b 006‘ é’b"‘ ‘,g.':‘“ .Q‘\'Dab ‘,’Eé‘o é:\\b.b _&b‘b '\?b ‘0‘;@ '@6\\0 \}(’Q% 0"\)‘ é,\‘b‘? (l}°¢ -
. : . . O X i ) ) 2 KY .
& & 4;."0 2 ‘?’Q & & & { & W % & & & & o7 K o o .
= & > o g S o & @ R H
. A Y & ° Y i ¥ o o o & ¢ & g 2 e &
- 2 o % b o o < & & & 3 < & o~ o IS .
P S © »° 3 2 Q‘z? &P > & © © .
o 2 0 & & & & & ) & @ & ? .
PR & Pas & o <& < 2 g A 8 &
s 5 ® & & F o VS TS :
. a&o & S g & & @ ‘;.‘0 "
. of H
. -3'@ & ‘{}\ & :
o & ? \{?‘q :
. & .
: ¢ :



CONCLUSOES

Visualizacdo destas informacdes sobre o IHC permite a comunidade se
conhecer e se reconhecer:

e conhecer o passado

e refletir sobre o presente

e projetar (?) o futuro

Em suma, este é o nosso retrato (dinamico) como comunidade ...
Ponto de partida para muitos outros trabalhos:
* novos dados (todas submissdes e ndo somente artigos completos),

* novas visualizacdes, novas analises, novas reflexdes, etc.

Gostariamos de agradecer aos organizadores de edicdes passadas pelos Anais
enviados!

Mais informacdes e andlises adicionais em: http://ihcbrasil.com/ihc15anos/
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